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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Proceso Personal para el Desarrollo de
Software.
Clave de la asignatura: | ISC-1901

SATCAY | 204

Carrera: | |ngenieria en Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura esta basada en una metodologia proveniente del Instituto de Ingenieria
del Software (SEI). PSP es una alternativa dirigida a los ingenieros en sistemas, que les
permitira mejorar la forma en la que construyen software. Considerando aspectos como
la planeacién, calidad, estimacion de costos y productividad, se aplica para aumentar la
calidad de los productos de software que se desarrollan.

La metodologia PSP se relaciona con las materias precedentes como Fundamentos de
Ingenieria de Software e Ingenieria de Software, y posteriores como Modelo de
Desarrollo Integral.

Requiere de competencias previas como: Manejo del modelado orientado a objetos, un
lenguaje para realizar el modelado, conocer y manejar los conceptos de estructuras de
datos, dominio en el uso de herramientas CASE, dominio de algun lenguaje de
programacion orientado a objetos, identificacion de las etapas del ciclo de desarrollo de
sistemas.

Intencion didactica

La asignatura debe ser tedrico- practico para que desarrolle en el alumno la habilidad de
prevenir errores al estimar los costos del software y obtener productos de calidad.

En la unidad uno, identifica el proceso de TSP y PSP. En la unidad dos, implementa los
métodos de estimacion populares, estimacion de costos y estimacion de tamafio del
software. En la unidad tres, aplica los principios basicos del método de estimacion
PROBE. En la unidad cuatro, implementa los principios basicos de planeacion de tiempo
y calendario.

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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En la unidad cinco, integra el enfoque de calidad de PSP, los costos de la calidad, el
proceso de comparacion y estrategias de prevencion y remocion. En la unidad seis,
integra los principios de disefio de software, revisiones y verificacion.
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracion o revision

Participantes

Observaciones

Direccion General de
Institutos Descentralizados,
México D.F.

Fecha: 12 al 14 de

Representantes:

Tecnoldgico de Estudios
Superiores de Coacalco.

Analisis y adecuacion por
competencias del mddulo
de la especialidad
"Ingenieria de Software" de
la carrera de Ingenieria en

Superiores de Coacalco

Fecha: 10 al 14 de agosto
de 2015.

septiembre de 2012. ISnuS;talzﬁgr deTeanIt(IJiS::COO, Sistemas Computacionales.
Comalcalco, Fresnillo,
Santiago Papasquiaro,
Tepexi de  Rodriguez,
Zapopan.
Tecnolégico de Estudios | Representantes: Actualizacion del médulo

Tecnolégico de Estudios
Superiores de Coacalco.

de la especialidad
“Ingenieria de Software" de
la carrera de Ingenieria en
Sistemas Computacionales

Tecnoldogico de Estudios
Superiores de Coacalco

Fecha: 21 al 22 de junio de
2019.

Representantes:

Tecnoldgico de Estudios
Superiores de Coacalco.

Actualizacion de
asignaturas del modulo de
la especialidad "Ingenieria
de Software" de la carrera
de Ingenieria en Sistemas
Computacionales.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Implementa una metodologia bajo estandares para generar una disciplina de trabajo

personal.

5. Competencias previas

e Aplica técnicas de modelado para la solucién de problemas.
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¢ Conocimientos avanzados en un lenguaje de programacion orientado a objetos
para la solucién de problemas
e Conocimiento en el desarrollo de software.

e Conocimiento del proceso de la ingenieria de requerimientos

6. Temario

Unidad Temas Subtemas

1.1 Introduccién a PSP y TSP.

1.2 Principios del PSP.

1.3 Objetivos del PSP

1.4 Flujo de Proceso PSP.
Introduccién a TSP y PSP 1.5 Proceso Personal de Software.
1.6 TSP.

1.7 CMMy PSP.

1.8 ventajas y desventajas del PSP
1.9 Costos

2.1 Planeacion de Proyectos.

2.2 Medicion de tamaiio.

2.2.1 Conteo de programas.

2.2.2 Estandar de conteo.

2.3 Estandar de Codificacion.

2.4 Antecedentes de estimacion.

2.5 Principios de estimacion.

2.6 Métodos de estimacion populares.
2.6.1 El Método FuzzyLogic.

2.6.2 Método de estimacion por puntos
de funcién.

2.6.3 Método del componente estandar.
2.6.4 Método Delphi.

2.6.5 Método de puntos de casos de
uso.

2.6.6 Estimacion basada en Proxies.
2.7 Método de estimacion COCOMO

Planeacion, calculo y estimacion de
tamanio

3.1 El método de estimacion PROBE.
3.2 Estimacién del tamafio del programa.
3.3 Calculo del intervalo de prediccion.
3.3.1 Distribucion normal con rangos de
tamaiio.

3.3.2 Distribucioén Log-Normal.

3.4 Método A. Regresion con LOC de
objeto estimadas.

3.5 Método B. Regresiéon con LOC
nuevas

y cambiadas estimadas.

3 El método de estimacion PROBE
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3.6 Método C. Método de promedios.
3.7 Método D: A juicio del Ingeniero.

3.8 Tutorial: Utilizando PROBE con el
StudentWorkbook

3.9 Método disciplinado

3.10 Instalacién de Dashboard

3.11 Uso basico del Process Dashboard
4.1 Necesidad de planes de tiempo y
calendario.

4.2 El proceso de planeacion de tiempo.
4.3 Estimando el calendario.

4.4 Valor ganado.

4.5 Seguimiento del proyecto.

4.6 Calculando Ila terminacién del
trabajo.

4.7 Cambios al plan.

5.1 El enfoque de calidad de PSP.

5.2 El costo de la calidad.

5.3 La estrategia de calidad.

5.4 Proceso de comparacion.

5.5 Estrategias de remocién de defectos.
5.6 Estrategias de prevencion de
defectos.

5.7 El proceso de disefio.

5.8 Niveles de disefo.

5.9 Métodos y notaciones de disefio.

5 Calidad y Disefio de software 5.10 El proceso de disefio de PSP.
5.10.1 Plantilla de escenario
operacional.

5.10.2 Plantilla de especificacién
funcional.

5.10.3 Plantilla de especificacién de
estados.

5.10.4 Plantilla de especificacion logica.
5.11 Jerarquia del disefio.

5.12 Usando UML.

Planeacion de tiempo y calendario

6.1 Inspecciones, guias y revisiones.
6.1.1 Estrategia de revision de PSP.
6.1.2 Control de proceso.

6.1.3 Listas de verificacion.

Revisiones de disefio y codigo, y | 6.2 Revisiones de disefio y codigo.
verificacién de disefio 6.3 Métodos para evaluar y mejorar la
calidad de las revisiones.

6.4 Necesidades y beneficios de las
revisiones de disefio.

6.5 Topicos de verificacion de disefio.
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7. Actividades de aprendizaje de los temas

UNIDAD 1. Introduccion al TSP y PSP

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e Investiga en diferentes fuentes de
informacion la definicién y

Identifica los principios de TSP y PSP asi principios de los TSP y PSP.

como su aplicacion. e Desarrolla un cuadro sinoptico de
las caracteristicas de TSP y PSP.

Genéricas:  Discute en clase la importancia que

Capacidad de analisis y sintesis tiene los PSP en una empresa

Capacidad de organizar y planificar
Comunicacién oral y escrita
Habilidad para buscar y analizar
informacién proveniente de fuentes
diversas

e Solucion de problemas

UNIDAD 2. Planeacién, calculo y estimacion de tamafio.

Competencias Actividades de aprendizaje

e Desarrolla un cuadro comparativo

Especifica(s): sobre los modelos de estimacion.
¢ Discute, en equipo, las
Analiza y aplica los modelos de estimacion caracteristicas que diferencian a
en el proceso personal de desarrollo de los modelos de estimacion en un
software desarrollo de software.
e Aplica un modelo de estimacion a
Genéricas: un caso practico.

e Capacidad de analisis y sintesis

e Capacidad de organizar y planificar

e Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas

e Solucion de problemas
e Capacidad critica y autocritica
e Trabajo en equipo
o Habilidades interpersonales
UNIDAD 3. El método de estimacion PROBE.
Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Expone las fases del método de

estimacion PROBE.
Identificar las fases del método PROBE.
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Aplica el método de estimacién PROBE.

Geneéricas:
e Solucion de problemas
e Capacidad critica y autocritica
e Trabajo en equipo
e Habilidades interpersonales

e Realiza el estudio del costo
beneficio para evaluar la estimacion
PROBE

desde el punto de vista econémico.
Aplica modelo de estimacion

PROBE a un caso préctico.

UNIDAD 4. Planeacion

de tiempo y calendario.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Desarrolla plan de trabajo
Genéricas:

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica
Habilidades de investigacion
Capacidad de aprender

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

Investiga técnicas de planeacion de
proyectos.

Formula un plan de trabajo donde
se estimen tiempos y recursos de
un proyecto.

UNIDAD 5. Calidad y Disefio de Software.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Aplica las vistas de disefio de PSP

Genéricas:

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica
Habilidades de investigacion
Capacidad de aprender

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Investiga y debate los escenarios
de PSP.

Aplica métricas de calidad al
proceso de disefio.

Investiga estrategias de prevencion

y remocién de defectos

UNIDAD 6. Revisiones de disefo

y codigo, y verificacion de disefio.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Aplica técnicas de revision a codigo y
disefio

e Investigar las diferentes técnicas de

revision de cédigo y disefio.
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Genéricas: e Implementar técnicas de revision al
cadigo y disefio.

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica
Habilidades de investigacion
Capacidad de aprender

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

8. Préctica(s)

Implementar la metodologia PSP en un proyecto de desarrollo de software.
Elaborar ejercicios de técnicas de estimacién de software.

Recabar métricas y aplicar estadisticas basadas en férmulas de calidad de PSP.
Recabar métricas y aplicar el método de estimacion PROBE.

Pagina | 8



S E P TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las
siguientes fases:

¢ Fundamentacion: marco referencial (teérico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnoéstico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacion objeto de
estudio para definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagnéstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso:
de intervencién empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social,
empresarial), o construccién del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la
fase de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacién para
la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.
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10. Evaluacion por competencias

Se recomienda evaluar los siguientes puntos:

e Evaluacion Tedrica.
e Practicas de laboratorio.
e Desarrollo y evaluacion de un proyecto de software.

La ponderacién de la evaluacion debe ser propuesta por la academia correspondiente de
cada institucion.

11. Fuentes de informacién

¢ Humphrey, Watts S. (2005). A Discipline for Software Engineering, Addison-Wesley.

¢ Humphrey, Watts S. (2013). Five Core Metrics, The intelligence behind successful
software management, DH.

Humphrey, Watts S. (2005). Introduction to PSP, Addison-Wesley.

e Castells, M. y otros. (2009). El desafio tecnoldgico. Espafia y las nuevas tecnologias,
Madrid, Alianza Editorial.

e Jacobson, I., Booch, Gardy y Rumbaugh, J. (2008). El proceso unificado de Desarrollo
de Software. Madrid: Addison Wesley.

e Pomeroy-Huff, M., Cannon, R., Chick, T., Mullaney, J., Nichols, W. (2009). The
Personal Software Process (PSP) Body of Knowledge, Version 2.0. Pittsburgh,
Pennsylvania: Software Engineering Institute, Carnegie Mellon University. Consultado
el 17 de noviembre de 2014. Freely downloadable Special Report CMU/SEI-2009-SR-
018, 2009.

Pagina | 10



